Aide mémoire Geogebra

	Points

	A = (a,b)
	définit et place A de coordonnées (a,b)

	Point[objet]
	point libre sur l'objet

	Point[P,v]
	image de P par la translation de vecteur v

	MilieuCentre[A,B]
	milieu de [AB]

	MilieuCentre[segment]
	Milieu du segment

	CentreGravité[polygone]
	Donne le centre de gravité du polygone

	Intersection[objet1,objet2]
	Donne les points d'intersections des 2 objets

	Intersection[objet1,objet2,n]
	nième point d'intersection

	Intersection[objet1,objet2,A]
	premier point d'intersection après A

	Vecteurs

	Vecteur[A,B]
	vecteur AB

	Vecteur[A]
	vecteur OA

	Direction[g]
	vecteur directeur de la ligne g

	VecteurUnitaire[v]
	vecteur unitaire de même sens que v

	VecteurUnitaire[g]
	vecteur unitaire de la ligne g

	VecteurOrthogonal[v]
	vecteur orthogonal au vecteur v

	VecteurOrthogonal[g]
	vecteur normal de la ligne g

	VecteurUnitaireOrthogonal[v] ou [g]
	vecteur orthogonal unitaire à un vecteur ou une droite

	lignes

	Segment[A,B]
	segment [AB]

	Segment[A,longueur]
	segment défini par son origine et sa longueur

	DemiDroite[A,B]
	demi-droite [AB)

	DemiDroite[A,v]
	demidroite d'origine A et de vecteur directeur v

	Polygone[A,B,n]
	polygône régulier à n sommets dont A et B

	Droite [A,B]
	droite passant par A et B

	Droite [A,v]
	droite passant par A et de vecteur directeur v

	Droite[A,g]
	droite passant par A et parallèle à la ligne g

	Cercles

	Cercle[M,A]
	cercle de centre M passant par A

	Cercle[A,B,C]
	cercle circonscrit au triangle ABC

	Cercle[M,rayon]
	cercle défini par son centre M et son rayon

	Cercle[M,segment]
	cercle de centre M et de rayon la longueur du segment

	DemiCercle[A,B]
	demi-cercle de diamètre [AB]

	ArcCercle[M,A,B]
	arc de cercle de centre M entre A et B 

	ArcCercleCirconscrit[A,B,C]
	arc de cercle passant par A,B et C

	SecteurCirculaire[M,A,B]
	secteur circulaire de centre M entre A et B

	SecteurCirculaireCirconscrit[A,B,C]
	secteur circulaire passant par A,B et C

	droites particulières

	Perpendiculaire[A,ligne]
	droite passant par A et perpendiculaire à la ligne

	Perpendiculaire[A,v]
	droite passant par A et de vecteur normal v

	Médiatrice[A,B] ou [segment]
	médiatrice de [AB] ou du segment

	Bissectrice[A,B,C]
	bissectrice de l'angle ABC

	Bissectrice[g,h]
	les 2 bissectrices des lignes g et h

	Tangente[A,courbe]
	toutes les tangentes à la courbe passant par A

	Tangente[ligne,courbe]
	toutes les tangentes à la courbe parallèle à la ligne

	Tangente[a,fonction]
	tangente à la courbe de f en x = a

	Tangente[A,f]
	tangente à la courbe de f en x = x(A)

	Asymptote[hyperbole]
	les deux asymptotes de l'hyperbole

	Directrice[parabole]
	directrice de la parabole


	Calculs 

	Longueur[vecteur]
	norme du vecteur 

	Longueur[A]
	distance OA

	Aire[objet]
	aire d'un objet (polygone,conique,cercle)

	Distance[A,B]
	distance AB

	Distance[A,ligne]
	distance du point A à la ligne

	Distance[ligne1,ligne2]
	distance entre les deux lignes

	Pente[ligne]
	coefficient directeur d'une ligne

	Rayon[cercle]
	rayon du cercle 

	Circonférence[cercle]
	périmètre du cercle c

	Périmètre[polygone]
	périmètre d'un polygone

	RapportColinéarité[A,B,C]
	retourne le réel k tel que   eq \o(\s\up10(();AC) = k   eq \o(\s\up10(();AB) 

	Transformations

	Translation[objet,v]
	Translate l'objet d'un vecteur v

	Translation[v,P]
	Donne au vecteur v le point P comme origine

	Rotation[objet,angle]
	Tourne l'objet autour de l'origine

	Rotation[objet,angle,P]
	Tourne l'objet autour du point P

	Symétrie[objet,P]
	Symétrique de l'objet par rapport au point P

	Symétrie[objet,D]
	Symétrique de l'objet par rapport à la droite D

	Homothétie[objet,k,C]
	Image de l'objet par l'homothétie de centre C et de rapport k.

	Angles

	Angle[v,w]
	Angle entre deux vecteurs

	Angle[g,h]
	Angle entre deux droites

	Angle[A,B,C]
	Angle ABC

	Angle[A,B,angle]
	Dessine un angle de sommet B

	Angle[v]
	Angle entre l'axe (Ox) et le vecteur v

	Angle[A]
	Angle entre l'axe (Ox) et le vecteur OA

	Angle[n]
	Convertit un nombre en un angle entre 0 et 2(

	Angle[polygone]
	Donne tous les angles intérieurs du polygône

	Intersections

	Intersection[f1,f2]
	tous les points d'intersection entre les courbes de f1 et f2

	Intersection[f1,f2,n]
	le nième point d'intersection

	Intersection[f,g,A]
	le premier point d'intersection après A 

	Courbes paramétrées

	Courbe[x(t),y(t),t,a,b]
	courbe paramétrée de paramètre t variant entre a et b

	Dérivée[c]
	dérivée de la courbe c

	Valider c(3)
	retourne le point de la courbe c de paramètre t = 3

	Divers

	L = {objet1,objet2,objet3}
	crée une liste L

	Longueur[l]
	donne la longueur de la liste L (3 pour l'exemple pécédent)

	Elément[L,n]
	renvoie le nième élément de la liste L

	Min[L] et Max[L]
	renvoie le plus petit et le plus grand élement de la liste L

	Lieu[Q,P]
	retourne le lieu de Q qui dépend de P

	Séquence[objet,i,a,b]
	crée une liste d'objets dépendant d'un nombre i variant entre a et b

	Séquence[objet,i,a,b,pas]
	crée une liste d'objets dépendant d'un nombre i variant entre a et b avec un pas de s 

	IterationListe[f,a,n]
	Liste L de longueur n+1 définie par L = {a,f(a),fof(a),….}


	Fonctions usuelles

	abs(x)
	valeur absolue

	sgn(x)
	signe de x (renvoie + 1 ou – 1)

	sqrt(x)
	racine carrée de x

	exp(x)
	exponentielle de x

	log(x)
	logarithme népérien de x

	lg(x)
	logarithme décimal de x

	cos(x)
	cosinus de x

	sin(x)
	sinus de x

	tan(x)
	tangente de x

	acos(x)
	arccosinus de x

	asin(x)
	arcsinus de x

	atan(x)
	arctangente de x

	floor(x)
	renvoie le plus grand entier inférieur ou égal à x

	ceil(x)
	renvoie le plus petit entier supérieur ou égal à x

	round(x)
	renvoie l'arrondi à l'unité de x

	x(A)
	renvoie l'abscisse du point A

	y(A)
	renvoie l'ordonnée du point A

	random()
	renvoie un nombre aléatoire entre 0 et 1

	x!
	renvoie factorielle x 

	Reste[a,b]
	reste de la division euclidienne du nombre a par le nombre b

	Quotient[a,b]
	quotient de la division euclidienne du nombre a par le nombre b

	Min[a,b]
	renvoie le minimum de a et b

	Max[a,b]
	renvoie le maximum de a et b

	Traitement des fonctions

	f(x) = "expression de f(x)"
	trace la représentation graphique de f

	Fonction[f,a,b]
	trace la fonction f entre a et b

	Si[condition,f,g]
	renvoie f si la condition est vraie , sinon renvoie g

	PointInflexion[f]
	tous les points d'inflexions de f

	Extremum[f]
	tous les extrema locaux de f

	Translation[f,vecteur]
	translate la courbe de f du vecteur 

	Itération[f,x0,n]
	compose n fois l'image du nombre de départ x0 par la fonction f

	Equations et polynômes

	Racine[f,a]
	donne une solution de f(x) = 0 par la méthode de Newton

	Racine[f;a,b]
	donne une solution de f(x) = 0 sur [a,b]

	Racine[f]
	donne toutes les solutions de f(x) = 0

	Polynôme[f]
	renvoie l'écriture polynomiale développée de la fonction f

	Dérivées

	Dérivée[f] ou f '(x)
	définit la dérivée et trace sa courbe représentative

	f"(x)
	définit et trace la courbe représentative de la dérivée seconde de f

	Dérivée[f,n]
	définit et trace la courbe représentative de la dérivée nième de f

	Intégrales

	Intégrale[f,a,b]
	calcule l'intégrale de f entre a et b et colorie l'aire sur le graphe

	Intégrale[f,g,a,b]
	calcule l'intégrale de f – g entre a et b et colorie l'aire sur le graphe

	Integrale[f]
	renvoie une primitive de f

	Longueurs

	Longueur[f,a,b]
	longueur de la portion de courbe entre les points d'abscisses a et b

	Longueur[f,A,B]
	longueur de la portion de la courbe entre A et B

	Longueur[c,t1,t2]
	longueur de la courbe paramétrée entre t1 et t2

	Longueur[c,A,B]
	longueur de la courbe paramétrée entre A et B

	Tangentes

	Tangente[a,f]
	tangente à la courbe de f en x = a

	Tangente[A,f]
	tangente à la courbe de f en A

	Tangente[A,c]
	tangente à la courbe c en A


